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Italiano

OBIETTIVI FORMATIVI:

L'insegnamento si propone di:

- fornire conoscenze di base della programmazione orientata agli oggetti;

- mettere gli studenti in grado di implementare programmi di media dimensione in Java;
- mettere gli studenti in grado di realizzare una semplice interfaccia grafica in Java.

CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE:
Al termine del processo di apprendimento si richiede di comprendere i metodi presentati e
saperli applicare in semplici contesti.

CAPACITA DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:

Al termine del processo di apprendimento si richiede di riconoscere gli ambiti di applicabilita
dei metodi e delle procedure descritte a lezione e applicare gli stessi al fine di implementare
programmi di media dimensione.
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LEARNING OUTCOMES:

The course aims to provide:

- insight in the paradigm of object-oriented programming;

- the ability to implement small to medium-sized programs in Java,;
- the ability to design a simple graphical user interface in Java.

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:
At the end of the learning process the student is required to understand the methods
presented and to know how to apply them in simple contexts.

Inglese

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING:

At the end of the learning process the student is required to recognize the range of
applicability of the methods and procedures described in the course and apply them in
order to implement programs of small to medium size.

Prerequisiti

Laboratorio di Programmazione Strutturata.

Italiano

Structured Programming.

Inglese

Programma

Il corso e' formato da due parti.

Parte 1: Introduzione a Java e alla programmazione orientata agli oggetti: elementi di base
della programmazione in Java, classi e oggetti, ereditarieta’ e polimorfismo, contenitori.
Parte 2: Introduzione a gestione della grafica in Java: l'interfaccia grafica, gestione delle
Italiano eccezioni, filtri.
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The course consists of two parts.
Part 1. Introduction to Java as an object-oriented programming language: basic Java
programming, classes and objects, inheritance and polymorphism, containers.

Part 2. Introduction to graphics management in Java: graphical user interface, handling of
Inglese exceptions, filters.

Modalita di svolgimento

Modalita in presenza
[ ] Modalita a distanza

Descrizione della modalita di svolgimento e metodi didattici adottati

Lezione frontale, svolgimento di esercizi, e esercitazioni in laboratorio.

Italiano

Frontal lessons, exercises, and practical exercises.

Inglese

Modalita di frequenza

QO Frequenza obbligatoric
(® Frequenza facoltativa
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Descrizione della modalita di frequenza

Italiano

Inglese

Modalita di valutazione

Prova scritta

Prova orale

[] Valutazione in itinere
Valutazione di progettc
[ ] Valutazione di tirocinio
[ ] Prova pratica

[] Prova di laboratorio

Descrizione delle modalita e dei criteri di verifica dell’apprendimento

La prova scritta ' composta da quesiti teorici ed esercizi.
Nella prova orale lo studente deve discutere il progetto realizzato.

Italiano | I punteggio della prova d'esame é attribuito mediante un voto espresso in trentesimi.

Mod. scheda Attivita Formativa v.1.0



Universita degli Studi di Roma “Tor Vergata”
Scheda Insegnamento/Attivita Formativa

Tor Vergata

The written exam consists of both theoretical questions and exercises.
In the oral exam the student has to discuss the project.

Inglese The exam score is given by a mark expressed in thirtieths.

Testi adottati

Italiano

Inglese

Bibliografia di riferimento

Thinking in JAVA, by Bruce Eckel.

Italiano

Thinking in JAVA, by Bruce Eckel.

Inglese
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Altre informazioni

Italiano

L'insegnamento sara' erogato parzialmente in lingua inglese.

Inglese

The teaching will be partially in English.
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