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Obiettivi formativi e risultati di apprendimento attesi

OBIETTIVI FORMATIVI: comprensione degli argomenti affrontati; capacita di applicare
professionalmente le competenze acquisite.

CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE: riconoscere una categoria timbrica
impiegata nella produzione musicale e saperla ricostruire professionalmente usando la
tecnologia di Sound Design appresa.

CAPACITA DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE: scegliere, tra le
piattaforme software approfondite nelle lezioni, la migliore soluzione informatica e la piu
efficace procedura di Sound Design per raggiungere in tempi professionalmente accettabili
Italiano | il risultato timbrico prefissato.

AUTONOMIA DI GIUDIZIO: capacita di valutazione corretta del proprio lavoro di
programmazione timbrica e capacita di migliorarlo seguendo le piu efficaci tecniche di
Sound Design.

ABILITA COMUNICATIVE: comunicare i punti di forza del proprio lavoro e le scelte fatte.
CAPACITA DI APPRENDIMENTO: saper leggere, comprendere e applicare descrizioni
tecniche e manualistica dedicata.
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LEARNING OUTCOMES: fully understanding of the topics covered; be able to
professionally apply the acquired skills.

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: recognize a timbral category used in music
production and know how to rebuild it professionally using acquired digital Sound Design
technologies.

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: choosing between the softwares
explained during the lessons, the best solution and the most effective Sound Design
procedure to achieve the desiderd timbre result in a time effective context.

MAKING JUDGEMENTS: correctly evaluate own timbre programming skill, be able to
improve it following the most effective Sound Design techniques.

COMMUNICATION SKILLS: know how to communicate the strengths of their work and the
choices made.

LEARNING SKILLS: to read, understand and apply dedicated technical and manual
descriptions.

Conoscenza anche superficiale della Musica Elettronica e della Teoria Musicale. Interesse
per la tecnologia applicata in ambito musicale (generazione sonora, produzione musicale,
trattamento del segnale).

E’ necessario possedere un PC/Mac, un software DAW-Digital Audio Workstation, una
master keyboard o altro controller MIDI, un sistema di ascolto audio.

Basic knowledge of Electronic Music and Musical Theory. Interest in technologies broadly
applied to sound generation, music production, signal processing.

Is it strongly suggested to own a PC/Mac with a DAW-Digital Audio Workstation software, a
master keyboard or other MIDI controller, a couple of audio monitorss.

Tappe principali dello sviluppo tecnologico applicato agli strumenti musicali elettronici;
interazione tra possibilita tecnica e impiego musicale. Sintesi del suono con tecniche virtual
analog sottrattiva, modulazione di frequenza lineare, audio in tabella, campionamento
digitale, granulazione. Programmazione timbrica per la produzione musicale, la
sonorizzazioine multimediale, la performance. Classi timbriche di riferimento professionale:
requisiti tecnici indispensabili e loro realizzazione pratica. Programmazione dei groove
timbrico/ritmici. Interazione tra sequenze e trattamento audio. Attivazione e impiego pratico
del trattamento audio con linee di ritardo, riverberazione, trattamento non lineare.
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Main stages of technological developments into electronic musical instruments; interaction
between technical capabilities and musical use. Sound synthesis with subtractive virtual
analog techniques, linear frequency modulation, wavetable, digital sampling, granulation.
Timbre programming for music production, multimedia soundtracks, live performance.
Gaining professional adopted sound categories: essential technical requirements and their
practical implementation. Timbre/rhythmic groove programming. Interaction between
Inglese sequences and audio treatment. Activation and practical use of audio treatment with delay
lines, reverberation, non-linear treatments.

Modalita di svolgimento

[ ] Modalita in presenza
Modalita a distanza

Descrizione della modalita di svolgimento e metodi didattici adottati

Lezione frontale su Zoom Meeting gestito dal docente; video registrazione della lezione
successivamente caricata in modalita non elencata nel canale YouTube del docente.
Periodica somministrazione di brevi video muti che lo studente deve sonorizzare usando le
Italiano | tecnologie e le tecniche di Sound Design apprese a lezione.

Frontal lesson on Zoom Meeting hosted by the teacher; video recording of the lesson later
uploaded in not listed mode on the teacher's YouTube channel. Every two lessons, will be
provided a short silent video in which the student must create the original soundtrack using
Inglese | Sound Design technologies and techniques previously learned during lessons.

Modalita di frequenza

(® Frequenza obbligatoric
QO Frequenza facoltativa
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Descrizione della modalita di frequenza

La presenza dello studente viene raccolta in ciascuna video lezione.
Viene raccolto il numero dei video didattici individualmente sonorizzati.

Italiano

The student's presence is collected in each video lesson.
The number of individually sonorified educational videos is collected.

Inglese

Modalita di valutazione

[ ] Prova scritta

Prova orale

[] Valutazione in itinere
Valutazione di progettc
[ ] Valutazione di tirocinio
[ ] Prova pratica

[] Prova di laboratorio

Descrizione delle modalita e dei criteri di verifica dell’apprendimento

La valutazione dello studente prevede una prova orale composta da domande sul
funzionamento dei software di Sound Design spiegati nelle lezioni.

Valutazione di progetto: visione critica, valutazione e correzione delle colonne sonore e
della programmazione timbrica impiegata in ciascun video didattico sonorizzato dallo
studente.

. Voto in trentesimi.
Italiano
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Oral exam: questions and answers about how works alreadyt explained softwares for
Sound Design.

Project evaluation: critical vision, evaluation and possible correction/improvement for
soundtracks and sound programming used in every sonorized video by the student.
The vote is in thirtieths.

Inglese

Testi adottati

E. Cosimi, Sintetizzatori Virtuali. Teoria e tecnica, Ed. Curci 2017, Milano.

ISBN 978-88-6895-247-6.

E. Cosimi, Analog & Virtual Analog. Come funziona un sintetizzatore, Ed. Curci 2918,
Italiano | Milano. ISBN: 9788863952650.

E. Cosimi, Sintesi del suono con Voltage Modular. Ed. Curci 2020, Milano.

ISBN 9788863953329

E. Cosimi, Sintetizzatori Virtuali. Teoria e tecnica, Ed. Curci 2017, Milano.

ISBN 978-88-6895-247-6.

E. Cosimi, Analog & Virtual Analog. Come funziona un sintetizzatore, Ed. Curci 2918,
Inglese  Milano. ISBN: 9788863952650.

E. Cosimi, Sintesi del suono con Voltage Modular. Ed. Curci 2020, Milano.

ISBN 9788863953329

Bibliografia di riferimento

Ableton Live Manuale Utente; Capitolo 20: Instrument, Drum e Effect Rack.
N.I. Massive/Massive X, Reaktor 6, Absynth 5 Owner’s Manuals.

Arturia Jun-6V, Jupiter-8V, Buchla Easel, Pigments 3 Owner’s Manuals.
Italiano | 1zotope Iris 2 Owner’s Manuals.

Xferrecord Serum Owner’s Manual.

Ableton Live Manuale Utente; Chapter 20: Instrument, Drum e Effect Rack.
N.l. Massive/Massive X, Reaktor 6, Absynth 5 Owner’s Manuals.

Arturia Jun-6V, Jupiter-8V, Buchla Easel, Pigments 3 Owner’s Manuals.
Inglese Izotope Iris 2 Owner’s Manuals.

Xferrecord Serum Owner’s Manual.
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Altre informazioni

Arrichiesta, saranno fornite ampie indicazioni bibliografiche e web per approfondire gli
argomenti trattati.

Italiano

On request, extensive bibliographic and website indications will be provided to deepen the
arguments covered.

Inglese
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